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@ DESCRIPCION Y OBJETIVOS

“Gammopoly: the game of life for adult
education” es un proyecto Erasmus Plus,
de la Union Europea.

Su objetivo principal es facilitar el
acceso de las personas adultas a

métodos innovadores de educacion no

formal, mediante los cuales puedan desarrollar competencias y
habilidades clave para una mejor insercion en el mercado laboral.
Para conseguir ese objetivo principal, se plantearon los siguientes
objetivos especificos:

+ Facilitar el desarrollo de las competencias clave que se
piden en el mercado laboral de Europa, para las personas
adultas.

Esto se hizo mediante el desarrollo de herramientas
innovadoras de aprendizaje no formal en el ambito
educativo.

En concreto, este proyecto propone el desarrollo de un juego
de mesa que se pueda jugar en familia, con un grupo de
amigos/as, pero también como actividad en sesiones de
creacion de equipo o durante talleres de desarrollo personal

para adultos.
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Aumentar las habilidades de trabajo de los/as especialistas
en el campo de la educacidn de personas adultas
(psicdlogos/as, educadores/as, especialistas de recursos
humanos, etc.) para desarrollar actividades innovadoras.
Esto se hace para integrar de forma mas facil a las personas
adultas en el mercado laboral, asi como en grupos mas
diversos, como profesiones o entornos educativos y
socioecondmicos.

Desarrollar la capacidad organizativa de 5 organizaciones
del ambito de la educacion de personas adultas,
desarrollando instrumentos de trabajo innovadores en este
campo.

Esto se hace para fin de reducir la discrepancia y la
competitividad en el mercado laboral entre personas jovenes
y adultas, integrando la especificidad y la experiencia de cada

grupo objetivo de forma unitaria.
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@ RESULTADOS

Los resultados de este proyecto son 4:

1. Juego de mesa “Gammopoly”.
2. Manual para educadores/as de personas adultas.

3. Reglamento del juego de mesa “Gammopoly”.

Para saber mas de este proyecto, puedes visitar su pagina web, a

través del siguiente enlace: pagina web del proyecto “Gammopoly”.



https://gammopoly.infoproject.eu/gammopoly/?lang=es

